《V B 程序设计》（课程代码：04196  学分：2学分）
[bookmark: _GoBack]实践考核要求

一、课程性质与设置目的
	本课程是数字媒体艺术专业的应用型基础课，通过本课程的学习，培养学生掌握VB程序设计的基本方法，使学生掌握一种简单、实用的编程工具。初步掌握面向对象程序设计的基本概念与高级语言的基本结构，提高学生动手编程的能力及上机操作的能力，使学生能够使用VB这一快捷工具编制计算机软件。
二、考核的内容
1. 掌握VB程序设计中对象及其属性设置；掌握控件的画法和基本操作。
2. 掌握基本数据类型、变量和常量、变量的作用域、常用内部函数、运算符与表达式等。
3. 掌握数据输出的print方法；数据输入的InputBox函数；MsgBox函数和MsgBox语句。
4. 熟练掌握窗体和常用控件属性的设置方法；熟练掌握窗体和常用控件事件的编程方法。常用控件包括文本框控件、按钮控件、复选框和单选框控件、列表框和组合框控件、滚动条和计时器控件等。
5. 熟练掌握If条件语句中的单分支、双分支、多分支及Iif函数；熟练掌握多分支控制结构中的Select Case语句。
6. 熟练掌握循环结构程序设计，如For…Next结构、Do…Loop结构、While…Wend结构，以及循环结构的嵌套；掌握GoTo型控制语句的使用。
7. 熟练掌握数组的基本概念以及数组的基本操作。
三、考核题型及分值安排（满分100分，考试时间：3小时，机考）
	序号
	题型
	数量
	每题分值
	总分
	参考范围（见第二项）

	1
	简单应用题
	2
	20
	40
	1-4

	2
	编程题
	2
	30
	60
	5-7

	合计
	4
	-
	100
	


说明：1）上机考核分数将作为该课程实践环节的考核结果。
	  2）按照题目要求保存各小题的文件，并打包上传。
四、注意事项：
1. 考生考试时携带相关证件进入考场，不得携带任何储存设备和电子设备进入考场。
2. 考试开始后，不允许学生走动和相互交流。
3. 考试结束后整理文件，并上传，文件提交后才可以离开考场。


