《多媒体技术应用》（课程代码：05711，3学分）
实践环节考核要求
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1、 类型：上机考核
说明：本课程是数字媒体艺术专业的专业必修课。学习内容定位在的动画设计方法和Animate软件的使用技巧。
2、 目的和要求
1.考核考生系统地掌握动画设计及制作的原则和艺术表现形式的能力；
2.考核考生对动画设计与制作中的认识、技能与表现能力；
3.考核考生使用Animate软件使用技巧的掌握情况；
4.考核考生对于各门专业课程如图形创意、绘图能力、画面设计、时间帧的使用等综合整体应用能力；
5.考核考生对动画设计的整体策划能力；
6.考核考生基本掌握动画设计方法和技巧，使其设计做到技术性和艺术性相结合的能力；
7.考核考生通过分析试题进行精准设计定位的能力；
8.考核考生将动画设计的创意及表现技巧，以计算机多媒体设计考试的方式表现出来的能力；
9.考核考生准确地利用或创造设计素材，结合Animate软件，设计出动画的能力。
3、 上机考核内容
上机考核时间：3小时,考生考试时只能携带签字笔、铅笔进入考场，不得携带任何储存设备进入考场。
从2组提供的试题中任选最少1组，进行上机实验设计，现场使用Adobe Animate软件设计制作一个简单动画。所需材料学校提供。
题型：动画设计制作
请以“滚动的车轮”为设计出发点，利用Animate设计并制作。要求设计新颖，有创意。构图完整统一，色彩搭配合理。要求动画尺寸为全高清视频(宽1920像素、高1080像素),帧速率为30FPS，时间为15秒。动画制作完毕后，导出GIF格式文件。
题型：动画设计制作
纸飞机是我们童年生活中经常见到的玩具。请用Animate软件创作一个纸飞机在蓝天草地中飞翔的动画。整个动画要求造型合理、背景要素齐全，纸飞机的运动轨迹合理，色彩不限。要求动画尺寸为全高清视频(宽1920像素、高1080像素),帧速率为30FPS，时间为15秒。动画制作完毕后，导出GIF格式文件。
两个试题都要求撰写设计说明，包括设计的出发点、思维的过程、制作的过程、设计概念。最后上交所有制作源文件。
4、 与课程考试的关系
上机考核分数将作为该课程实践环节的考核结果。
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