
北京市高等教育自学考试课程考试大纲

课程名称：家具设计           课程代码：00710（非笔试）        2017年 3月版   
第一部分    课程性质与设置目的
一、课程性质和特点
本课程是全国高等教育自学考试中室内设计专业的必考课程，是为培养考生掌握家具设计能力而设置的专业课之一。

本课程是一门专业理论知识较强的课程，它是对家具自身的构成规律及设计原则的概括和总结，其核心内容是家具设计的三个基本要素，即人体机能是家具设计的依据，材料及构造是家具设计的物质基础，家具造型法则是审美的需求。在本课程中应当立足于基本原理，基本规范和基本方法，同时也应注意培养考生的实际动手能力，试卷中的问题将以本课程大纲所确定的识记，领会和简单应用，综合应用的有关要求为依据。问题不超出大纲的要求。

二、课程目标与基本要求
    通过本课程的学习，考生将了解家具设计中所涉及的名词概念含义及相关知识的基本内容；理解家具设计中的基本概念和基本原理，能把握相关概念和原理的区别和联系；能熟练运用基本原理解决设计实践中遇到的实际问题，学会运用家具设计基本原理完成实际工程中的实际任务。
三、与本专业其他课程的关系
    学习本课程必须具备设计素描、专业制图、专业表现技法等课程的相关知识，应考者才能更好地学习和把握本课程的内容。
第二部分    考核内容与考核目标
第一章  家具与室内设计
一、学习目的与要求
通过学习，了解家具在室内环境中的地位，掌握家具在室内环境中的作用。

二、考核知识点与考核目标
理解： 

1.家具功能的双重性，家具在室内环境中具有的陈设意义；
2.家具在室内环境中所具有的特定的物质功能和精神功能的作用；
识记：家具具有的陈设意义，家具具有的三个精神功能方面的作用；

理解：家具功能的双重性，家具具有的四个物质功能方面的作用，间接扩大空间的三种方式。

应用：掌握家具与室内空间的联系，会合理布置家具。
第二章  人体机能是家具设计的主要依据
一、学习目的与要求
    通过本章的学习，掌握人体生理机能与家具设计的关系，了解人体心理机能对家具设计的要求，熟练掌握各类家具尺度。
二、考核知识点与考核目标

1.  家具的分类，家具设计的首要因素，与家具设计密切相关的人体动作，人体尺度，坐卧性家具的基本尺度与要求，凭倚性家具的基本尺度与要求，贮藏性家具的基本尺度与要求；

2.家具认知的心理特征，心理感觉对生理的影响，家具造型心理

3.居住类家具尺度，办公类家具尺度，商业类家具尺度，餐饮类家具尺度，观演类家具尺度

识记：家具的分类，家具设计的首要因素，与家具设计密切相关的人体动作；

理解：人体尺度，坐卧性家具的基本尺度与要求，凭倚性家具的基本尺度与要求，贮藏性家具的基本尺度与要求；

应用：居住类家具设计，办公类家具设计，商业类家具设计，餐饮类家具设计，观演类家具尺度。

第三章  家具制造的物质技术基础
一、学习目的与要求
通过学习，了解家具用材，掌握家具结构类型及连接方式，了解常用家具部件构造。
二、考核知识点与考核目标
1.木材的优缺点及规格，四种最常见的人造板的特点及其在家具设计中的应用，三种常用金属材料的特点及其在家具设计中的应用，家具常用塑料种类，竹材与籐材的特点及其在家具设计中的应用，与家具结构有关的主要辅助材料.

2.家具结构的类型，各类家具结构相应的词义解释，框架结构的连接方式，板式家具的板部件及板的连接结构，拆装结构的三种连接方式，折叠结构的三种表现形式.

3.露脚结构，包脚结构，木制家具的板面材料，椅面结构的种类，抽屉的构成，柜门的主要种类及其开启形式

识记：木材的优缺点及规格，四种最常见的人造板的特点，三种常用金属材料的特点，家具常用塑料种类，竹材与籐材的特点，家具结构的类型，各类家具结构相应的词义解释，木制家具的板面材料，椅面结构的种类，抽屉的构成，柜门的主要种类及其开启形式；

理解：露脚结构，包脚结构，框架结构的连接方式，板式家具的板部件及板的连接结构，拆装结构的三种连接方式，折叠结构的三种表现形式；

应用：木材、金属、塑料、竹材及籐材等主材在家具设计中的应用。
第四章  家具设计的造型法则
一、学习目的与要求
通过本章的学习，了解家具造型意义，掌握家具设计的三大要素，熟练掌握各种造型要素及造型法则在家具设计中的应用。

二、考核知识点与考核目标
1.家具造型意义，家具设计中三大要素的关系

2.点、线、面、体等各造型要素在家具设计中的应用，

色彩：（1）色彩的基本知识 （2）色彩的感受  （3）色彩在家具上的应用

质感：（1）质感的含义 （2）家具材料的质感处理 （3）质感在家具上的应用

3.比例与尺度的含义，统一与变化的含义，对比与协调的含义，重复与韵律的含义，韵律的四种表现形式，均衡与稳定的含义，仿生与模拟的含义，模拟的三种表现形式，各种造型法则在家具设计上的应用，错觉的含义及应用。

识记：家具造型意义，色彩的基本知识，质感的含义，比例与尺度的含义，统一与变化的含义，对比与协调的含义，重复与韵律的含义，韵律的四种表现形式，均衡与稳定的含义，仿生与模拟的含义，模拟的三种表现形式，错觉的含义；

理解：家具设计中三大要素的关系，色彩的感受，家具色彩的协调，家具材料的质感处理；

简单应用：错觉规律在家具设计中的应用；

综合应用：点、线、面、体、色彩、质感等造型要素在家具设计中的应用；各种造型法则在家具设计中的应用。

第五章  家具设计风格及范例
一、学习目的与要求
    通过本章的学习，了解中外家具的发展史，掌握几种典型的西方家具风格，熟练掌握明清时期家具的特点。

二、考核知识点与考核目标
1.古埃及、古希腊、古罗马家具的特点，哥特式家具的特点，巴洛克、洛可可风格家具的特点，庞贝式风格家具的特点，“亚当兄弟”时期

2.明清时期家具

3. 包豪斯运动，波普艺术

识记：哥特式家具的特点，巴洛克家具的特点，庞贝式风格家具的特点，“亚当兄弟”时期，明清时期家具的特点，包豪斯运动，波普艺术；

理解：明清时期家具的功能，洛可可时期家具的特征，近现代家具的发展特点。

第三部分    实践考核
一、考核目的与要求
    实际操作是本课程最为显著的特征，在深入了解室内设计原理的基础上，运用教材中的理论知识，借助电脑等绘图工具，完成指定任务是本课程的最终目的。
二、典型实践案例
题目：完成一套简约风格室内的餐桌椅设计
1.要求

查阅书籍浏览网络资源，掌握简约风格的特点以及家居配置特点和原则。选出合适的一套桌椅，进行设计。
2.图纸

  A2图纸（可用草图纸），cad辅助绘图，3ds max渲染出图或徒手草图均可。

3.内容为：4把椅子，1张桌子。材质可用木质、玻璃、钢化玻璃等。
4.时间：201#年#月#日—201#年#月#日之前

三、考核方式和所需条件
（1）计算机硬件要求：CPU  Intel Corel2双核 2.0Ghz以上，内存不小于2GB，显卡内存不小于256MB，硬盘不小于120GB，机房具备投影设备。
（2）软件环境：操作系统推荐为Windows XP、Vista或Mac OS 10.5以上。电脑具备存储功能。 
第四部分    有关说明与实施要求
一、考核的能力层次表述
本大纲在考核目标中，按照“识记”、“理解”、“应用”三个能力层次规定其应达到的能力层次要求。各能力层次为递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上，其含义是：
识记：能知道有关的名词、概念、知识的含义，并能正确认识和表述，是低层次要求。
理解：在识记的基础上，能全面把握基本概念、基本原理、基本方法，能掌握有关概念、原理、方法的区别与联系，是较高层次的要求。
应用：在理解的基础上，能运用基本概念、基本原理、基本方法联系学过的多个知识点分析和解决有关的理论问题和实际问题，是最高层次的要求。
二、指定教材
《家具与陈设》（第二版），庄荣、吴叶红编著，中国建筑工业出版社，2004年版。
三、自学方法指导
1.考生应根据大纲规定的课程内容与考核目标，认真阅读教材。要在泛读教材的基础上，结合考核知识点和考核要求，认真研读教材的重点理论部分。对知识点的基本概念、基本原理和基本方法要弄清、弄懂，牢固掌握并能融会贯通，

2.做好课程设计。课程设计是本课程考核的主要形式，考生应在重视教材理论学习的基础上，认真做好课程设计的训练和实践。

3.努力提高基本技能。好的课程设计离不开熟练的技艺表现力，要将提高基本技能水平和课程设计实践相结合才能将知识转化为能力。因此考生要加强基本技能的训练。

4.有效的提高综合设计能力。综合设计是要求考生能够运用已学过的知识，对课题进行综合表现的设计行为，是对考生进行综合能力层次的考核。考生应加强综合设计练习，理论联系实际，不断提高综合设计能力。

四、对社会助学的要求
1.应熟知考试大纲对课程提出的总要求和各章的知识点。

2.应掌握各知识点要求达到的能力层次，并深刻理解对各知识点的考核目标。

3.辅导应以考试大纲为依据，指定教材为基础。不要随意增删内容，以免与大纲脱节。

4.辅导要注意突出重点，对考生提出的问题要积极启发引导。

5.辅导时应注意指导考生加强本学科研究方法的训练，注重对考生能力的培养，特别是自学能力及创新意识的培养，要引导考生逐步学会独立学习、独立创作，不断提高观察和思维理解能力、分析和解决问题的能力。

6．助学学时：
本课程共6学分，建议总课时108学时，其中助学课时分配如下：

	章 节
	内 容
	学 时

	设计依据要求和特点
	1
	家具与室内设计
	14

	
	2
	人体机能是家具设计的主要依据
	22

	
	3
	家具制造的物质技术基础
	20

	
	4
	家具设计的造型法则
	26

	
	5
	家具设计风格及范例
	26

	合 计
	108


五、关于命题考试的若干规定
1.本大纲各章所提到的内容和考核目标都是考试内容。知识内容覆盖到章，适当突出重点；

2.命题难易程度应合理；

3.本课程采用现场手绘考核方式，以家具设计图为主，附加设计说明，考试时间为150分钟，采用百分制评分，60分为及格；工具自备。

4.考试图幅要求：A2 一幅

5.考试要求：设计定位准确、功能合理、尺度符合人机工程学。设计意念独特、具有创新力，还要考虑到家具与使用者居住的整体环境的融合。图面效果清晰、流畅。

说明文字要有条理。具体材料不做限制，可选择木制、藤制、钢制等各种材质；家具部件的连接工艺上，要考虑到结构的稳定性和坚固性。

六、题型示例（样题）：
实践考核样题：
考试命题：以卧室、起居室、书房中的单体家具设计作为典型课题
考试形式：①家具三视图；②透视表现图
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